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Anleitung

1. Mit Wasser lassen sich verschiedene Geräusche erzeugen, 

zum Beispiel indem du mit Wasser gurgelst oder Wasser aus 

einer Flasche in ein Glas giesst. Wie kannst du sonst noch 

mit Wasser Geräusche machen? Probiere deine Ideen aus 

und schreibe fünf Möglichkeiten auf:

.................................................................................................

.................................................................................................

2. Wie tönen die Wasser-Geräusche, die du in Aufgabe 1 

erzeugt hast? Versuche die Geräusche möglichst genau zu 

beschreiben (z.B. blubbern, plantschen, regnen, gurgeln, ...)

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

.................................................................................................

3. Schau dir nun auf Youtube ein Beispiel einer Wasserorgel-

musik an: 

https://www.youtube.com/watch?v=EgoaehDEBrU

Wassermusik

Zyklus:
2. Zyklus

Zeit:
45 Minuten

Material:

• Gerät mit Inter-
netzugang

• Anleitung Fla-
schentrommel

• 5 gleich grosse 
Glasflaschen

• Schnur

• Schere

• Dicker Ast (Oder 
Besenstiel)

• 1 Löffel oder 
Schlägel

Wasser und Kultur
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4. Anleitung Flaschentrommel:

Aus fünf (oder mehr) etwa gleich grossen Flaschen kannst du 

eine Flaschenorgel herstellen. Fülle die Flaschen verschieden 

hoch mit Wasser und hänge sie mit einer stabilen Schnur an 

einem Besenstiel (oder an einem Ast) auf. Variiere mit der 

Wasserhöhe und finde heraus, wann hohe und wann tiefe 

Töne entstehen.

Mit einem Löffel oder einem selbst gebauten Schlägel kannst 

du die Flaschen zum Klingen bringen. 

Spiele verschiedene Melodien. 


